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REGULAMIN TURNIEJU PIŁKI NOŻNEJ 
(wg. formuły Neymar Jr’s Five)

04.11.2018r.
I Organizator rozgrywek:

Hala Widowiskowo – Sportowa w Korszach  oraz Gmina Korsze.

II. Cel turnieju 
* krzewienie sportu wśród społeczeństwa, 

* popularyzuje czynny wypoczynek, rekreację ruchową uczestników oraz ich rodzin, wychowuje młodzież, przeciwdziałając negatywnym zjawiskom społecznym, szczególnie alkoholizmowi 
i narkomanii,
* zorganizowanie rozgrywek dla osób chcących czynnie uprawiać sport i w ten sposób spędzać swój czas. 

FORMUŁA GRY “OGRAJ WSZYSTKICH”

1.1. Kiedy jedna drużyna strzela gola, druga traci jednego zawodnika.

1.2. Zwycięża drużyna, która wyeliminuje wszystkich zawodników drużyny przeciwnej lub

ta, która po upływie 10 minut ma na boisku większą liczbę zawodników (strzelonych

goli). Jeżeli obydwie drużyny strzelą po tyle samo goli lub nie padną żadne bramki,

mecz kończy się remisem.
III. Miejsca i terminy rozgrywania spotkań:

1. Hala Widowiskowo-Sportowa w Korszach, ul. Kościuszki 12. Spotkania rozegrane będą 
w dniu: 04.11.2018 roku według ustalonego harmonogramu z organizatorem. Terminarz spotkań i system turnieju zostaną ustalone na spotkaniu organizacyjnym (tuż przed turniejem godz.09:45).
2. O wszelkich nagłych zmianach dotyczących terminu rozegrania spotkań kapitanowie drużyn zostaną poinformowani telefonicznie przez organizatora. 
3. Organizator zastrzega sobie prawo zmian w ustalonym harmonogramie w przypadku organizacji imprez sportowo-kulturalnych odbywających się w hali. 
4. Organizator zastrzega sobie prawo do nie wyrażenia zgody na zmiany terminów rozgrywania poszczególnych gier poza wyznaczonym harmonogramem. 

IV. Ustalenia organizacyjne:

1. Wszyscy zawodnicy zobowiązani są do przestrzegania niniejszego regulaminu. 

2. Organizator jest w pełni odpowiedzialny za następujące przygotowania do rozgrywek: 
• udostępnienie piłki do rozgrywania meczy, 
• zapewnienie obsługi sędziowskiej. 
3. Organizator zapewnia drużynom rozgrywającym dane spotkanie szatnię, na 30 minut przed rozpoczęciem meczu (klucz pobiera kapitan drużyny, bądź w razie jego nieobecności inny zawodnik). 
4. Organizator zwraca się z prośbą o pozostawienie szatni i natrysków w stanie należytego porządku. 
5. Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione w szatni. 
6. Organizator zastrzega sobie prawo ostatecznej interpretacji wszelkich kwestii spornych. 
7. Podczas imprezy obowiązuje całkowity zakaz palenia i spożywania alkoholu na terenie

obiektu (poza miejscami do tego wyznaczonymi). 
8. W przypadku przekroczenia niniejszego regulaminu, w stopniu nieprzewidzianym 
przez organizatora, decyzje w sprawie podejmuje Zarząd, a uczestnik dostosuje się do decyzji bez prawa odwołania. 
V. Warunki przystąpienia do rozgrywek 
1. Warunkiem udziału w turnieju jest: 
- zgłoszenie do turnieju do dnia 30.10.2018r. (nazwa drużyny i dane kontaktowe) przesłane do organizatora drogą mailową na adres halakorsze@onet.pl lub podane telefonicznie pod nr telefonu: 605579088 oraz otrzymanie zwrotnego potwierdzenia przyjęcia zgłoszenia. 

- uiszczenie wpisowego najpóźniej do dnia 02.11.2018r.

- dopuszczalna ilość drużyn to 8. 
- o udziale drużyny w turnieju decyduje kolejność zgłoszeń. 


Spotkanie organizacyjne z kapitanami drużyn, dotyczące systemu turnieju oraz terminarza spotkań odbędzie się 04.11.2018r, o godzinie 09:45 w Hali Widowiskowo-Sportowej w Korszach przy ul. Kościuszki 12. 
OBECNOŚĆ KAPITANÓW OBOWIĄZKOWA.
3. Organizator nie ubezpiecza zawodników biorących udział w turnieju i nie ponosi 
z tego tytułu ryzyka.

- organizator zapewnia opiekę medyczną oraz obsadę sędziowską w czasie zawodów.

- organizator nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne nieszczęśliwe zdarzenia 
w czasie trwania turnieju.

4. Osoby niepełnoletnie muszą posiadać pisemną zgodę rodziców lub opiekunów na uczestnictwo w rozgrywkach. 

VI. Obowiązki drużyn i zawodników:
1. Obowiązki drużyn: 
* drużyna może liczyć maksymalnie 7 zawodników, 

* lista zgłoszenia obowiązuje do końca trwania rozgrywek bez możliwości dokonywania zmian, 
* zawodnik może występować tylko w jednym zespole, 
* drużyna musi posiadać kapitana drużyny, który jest jej reprezentantem w sprawach organizacyjnych, 
* członkami drużyny mogą być kobiety i mężczyźni od 17 roku życia (uczniowie liceum 
i starsi). 
* uczestnicy niepełnoletni muszą posiadać pisemną zgodę rodziców na uczestnictwo 
w turnieju. 
* zawodnicy zobowiązani są do posiadania strojów sportowych oraz obuwia sportowego. 
2. Obowiązki zawodnika: 

* każdy zawodnik zobowiązany jest do zapoznania się z niniejszym regulaminem 
i terminarzem rozgrywek. Nieznajomość ich nie będzie traktowana jako wytłumaczenie. 
* każdy z zawodników winien posiadać dokument potwierdzający jego tożsamość i okazać go organizatorowi na każde jego wezwanie oraz okazać kapitanowi drużyny przeciwnej na jego prośbę, 
* każdy uczestnik przystępując do rozgrywek podpisuje formularz zgłoszeniowy, i tym samym wyraża zgodę na warunki zawarte w regulaminie, 

3. Obowiązki trenera, kapitana drużyny: 
* 5 minut przed rozpoczęciem spotkania trener, kapitan drużyny zobowiązany jest 
do sprawdzenia zgodności wpisu do protokołu i podpisania go po zakończeniu spotkania w obecności sędziego, 
* protesty dotyczące przebiegu zawodów wpisuje kapitan do protokołu – do 5 minut po zakończeniu spotkania, 
* osoba wyznaczona pobierająca klucz do szatni, jest za niego odpowiedzialna i zwraca go przedstawicielowi organizatora (do rąk własnych) najpóźniej 60 minut po zakończeniu zawodów, 
* przerwę na żądanie zgłasza trener, kapitan drużyny sędziemu głównemu odpowiednim gestem lub słowem. 

VII. Sędziowie:

1. Organizator zapewnia obsługę sędziowską na każde spotkanie – sędzia główny prowadzi jednoosobowo całe spotkanie i podejmuje ostateczną decyzję w sprawach spornych. 
2. Jeden z uczestników turnieju obsługuje tablicę z punktacją. 

VIII. Prawa drużyn i zawodników:
1. W sytuacjach spornych tylko kapitan ma prawo interpretacji decyzji sędziego. 
2. Drużyna w osobie kapitana ma prawo złożyć protest, najpóźniej 5 minut po zakończeniu spotkania (pisemnie na odwrocie protokołu spotkania). 

IX. Kary:

1. Organizator ustala karę dyscyplinarną dla zawodników za szczególnie niesportowe zachowanie się podczas meczu, przed i po meczu-zachowanie określa sędzia oraz organizator. W przypadku ukarania zawodnika czerwoną kartką zostaje on wykluczony z danego meczu oraz kolejnego jednego spotkania. Drugie przewinienie tego samego zawodnika powoduje jego dyskwalifikację z całości rozgrywek bez możliwości wpisania w jego miejsce nowego zawodnika. 
X. Przepisy gry:

FORMUŁA GRY “OGRAJ WSZYSTKICH”

1. Kiedy jedna drużyna strzela gola, druga traci jednego zawodnika.

1. Zwycięża drużyna, która wyeliminuje wszystkich zawodników drużyny przeciwnej lub ta, która po upływie 10 minut ma na boisku większą liczbę zawodników (strzelonych goli). Jeżeli obydwie drużyny strzelą po tyle samo goli lub nie padną żadne bramki, mecz kończy się remisem.  W przypadku rozgrywek pucharowych obowiązuje ZŁOTY GOL 1vs1. 

6. Na ławce podczas meczu, jak i przed spotkaniem, mogą znajdować się tylko osoby wpisane do protokołu. 
7. W trakcie trwania rozgrywek obowiązuje zasada „fair-play”.

LICZBA ZAWODNIKÓW

1. W meczu grają dwie drużyny, a każda z nich składa się z 5 zawodników, z których jeden pełni funkcję kapitana.

2. Mecz może zostać rozegrany przez drużynę liczącą mniej niż 5 zawodników w

sytuacji, gdy jeden z zawodników nie jest w stanie zagrać (np. kontuzja, choroba…).

3. Każda drużyna może zarejestrować maksymalnie 7 zawodników (5 zawodników + 2

rezerwowych).

4. Nie obowiązują żadne ograniczenia ze względu na płeć.

5. Nie ma bramkarzy (żaden zawodnik nie może dotykać piłki ręką, ani wkraczać na

pole bramkowe).

6. Kiedy jedna drużyna strzela gola, przeciwna drużyna traci zawodnika („ograny”).

Zawodnik z najniższym numerem na koszulce opuszcza boisko jako pierwszy, następnie schodzi numer dwa, numer trzy itd. Ograni zawodnicy są jak „trofeum”

drużyny przeciwnej i muszą siedzieć po stronie tablicy wyników przeznaczonej dla

przeciwników. Reprezentują oni aktualny wynik. Jeżeli zawodnik został „ograny”, nie

może już wejść na boisko w zastępstwie za innego zawodnika.

4.8. Jeżeli konieczna jest zmiana, zawodnik, który ma być zastąpiony schodzi z boiska i

dopiero wtedy na boisko może wkroczyć zawodnik rezerwowy. Nie będzie przerwy

w grze na zmianę zawodników!

PIŁKA

1. Wszystkie mecze rozgrywane są przy użyciu piłki w rozmiarze 4 (63,5 – 66 cm).

SĘDZIA

1. Podczas każdego meczu na boisku przebywa jeden sędzia.

2. Decyzje sędziego odnośnie faktów związanych z grą są ostateczne.

DŁUGOŚĆ MECZU
1. Każdy mecz trwa maksymalnie 10 minut – czas odmierzany przez sędziego lub na tablicy świetlnej.

2. Zegar nie powinien być zatrzymywany w trakcie gry bez powodu; przerwy w

meczach Neymar Jr’s Five nie są dozwolone.

3. W przypadku poważnej kontuzji mecz zostanie przerwany.

ROZPOCZĘCIE I WZNOWIENIE GRY

1. Rzut monetą decyduje, kto rozpoczyna grę – start meczu, tzw. wykop.

2. Rozpoczęcie meczu i wznowienie gry po zdobyciu gola następuje przez wykop. Po

zdobyciu gola przez drużynę grę wznawiają przeciwnicy.

Wykop:

1. Wszyscy zawodnicy muszą znajdować się na swojej połowie boiska.

2. Przeciwnicy drużyny wznawiającej grę znajdują się co najmniej 2 m – centralny okrąg – od piłki do czasu, aż znajdzie się ona w grze.

3. Piłka musi stać nieruchomo w punkcie centralnym.

4. Sędzia daje sygnał.

5. Piłka jest w grze, kiedy zostanie kopnięta i porusza się w tył.

6. Zawodnik wykopujący nie może ponownie dotknąć piłki dopóki nie dotknie ona innego zawodnika.

7. Jeżeli pozostał tylko jeden zawodnik, może on dryblować i strzelać z wykopu.

8. W przypadku wszelkich naruszeń procedury wykopu wykop należy

powtórzyć.

9. Rzut sędziowski to forma wznowienia gry wykorzystywana w sytuacji, gdy sędzia

musi zatrzymać na chwilę grę z powodu nie wspomnianego w Regulaminie, podczas

gdy piłka wciąż jest w grze. Sędzia rzuca piłkę w miejsce, w którym się znajdowała w momencie, gdy zatrzymał grę. Gra zostaje wznowiona, kiedy piłka dotknie podłoża.

PIŁKA W GRZE I POZA GRĄ

Piłka jest poza grą kiedy:

· W całości wyszła poza linię bramkową lub linię boczną.

· Piłka zatrzymała się w polu bramkowym i żaden zawodnik nie jest w stanie jej wybić bez wkroczenia na to pole.

· Gra została wstrzymana przez sędziego.

Jeżeli piłka wyjdzie poza linię bramkową lub boczną, mecz trwa dalej, gra zosaje wznowiona z rzutu rożnego lub z podłoża linii bocznej boiska.

Rzut rożny:

1. Rzut rożny zostaje przyznany, kiedy piłka całym obwodem wyjdzie poza

linię bramkową a ostatni zawodnik, którego dotknęła należy do drużyny

broniącej.

2. Przeciwnicy muszą pozostać co najmniej 2 m od narożnika do czasu, aż piłka wróci do gry.

3. Piłka musi zostać wybita przez zawodnika drużyny atakującej.

4. Zawodnik wykopujący piłkę nie może jej ponownie dotknąć, dopóki nie

dotknie ona innego zawodnika.

5. Gol może zostać strzelony bezpośrednio z rzutu rożnego.

6. Jeżeli na boisku został tylko jeden zawodnik, może on dryblować z rzutu

rożnego.

7. W przypadku jakiegokolwiek naruszenia procedury rzutu rożnego rzut rożny zostanie powtórzony.

Wybicie od bramki

1. Wybicie od bramki następuje, kiedy piłka całym obwodem wyjdzie poza linię bramkową, a ostatni zawodnik, którego dotknęła należy do drużyny atakującej.

2. Piłka zostaje wybita z dowolnego miejsca na linii bramkowej przez zawodnika drużyny broniącej.

3 Zawodnik wykopujący piłkę nie może jej ponownie dotknąć, dopóki nie dotknie ona innego zawodnika.

4. Przeciwnicy muszą pozostać na swojej połowie boiska.

5. Gol może zostać strzelony bezpośrednio po wybiciu od bramki.

6. Jeżeli na boisku został tylko jeden zawodnik, może on dryblować po wybiciu od bramki.

7. W przypadku jakiegokolwiek naruszenia procedury wybicia od bramki wybicie od bramki zostanie powtórzone.

Rzut z autu

1. Rzut z autu zostaje przyznany przeciwnikom zawodnika, który dotknął piłki

jako ostatni, kiedy piłka całym obwodem wyszła poza linię boczną boiska.

2. Piłka zostaje wybita z linii bocznej w miejscu, w którym wyszła poza boisko.

3. Wszyscy przeciwnicy muszą stać co najmniej 2 m od miejsca, w którym

dochodzi do rzutu z autu.

4. Zawodnik wykopujący piłkę nie może jej ponownie dotknąć, dopóki nie dotknie ona innego zawodnika.

5. Gol nie może zostać strzelony bezpośrednio po rzucie z autu.

6. Jeżeli na boisku został tylko jeden zawodnik, może on dryblować lub strzelać do bramki po rzucie z autu – gol strzelony bezpośrednio po rzucie z autu zostanie zaliczony.

7. W przypadku jakiegokolwiek naruszenia procedury rzutu z autu zostanie on powtórzony.

8. Jeżeli piłka zatrzymała się w polu bramkowym i żaden zawodnik nie jest w stanie jej wybić bez wkroczenia na to pole, mecz trwa dalej, rozpoczynając od rzutu sędziowskiego z linii środkowej.
FAULE I PRZEWINIENIA

1. Rut wolny zostaje przyznany drużynie przeciwnej, jeśli zawodnik dopuści się któregoś z następujących przewinień w sposób uznany przez sędziego za nieostrożny, lekkomyślny lub agresywny:

1.1. Kopnięcia lub próby kopnięcia przeciwnika

1.2. Naskakiwanie na przeciwnika

1.3. Uderzenia lub próby uderzenia przeciwnika

1.4. Popchnięcia przeciwnika

1.5. Blokowanie przeciwnika

1.6. Podkładanie nogi lub próby podłożenia nogi przeciwnikowi

1.7. Przytrzymywanie przeciwnika

1.8. Opluwanie przeciwnika

1.9. Celowe przetrzymywanie piłki

1.10. Zabronione jest blokowanie bramki rękami oraz wkraczanie na teren pola

bramkowego.

1.11. Jeżeli obrońca wkroczy w trakcie gry na teren pola bramkowego z zamiarem zablokowania bramki lub strzału, przyznany zostanie rzut karny.

1.12. Jeżeli napastnik wkroczy na teren pola bramkowego z zamiarem strzelenia gola, drużyna broniąca otrzyma rzut wolny sprzed tego pola lub przywilej korzyści.

1.13. Jeżeli zawodnicy obydwu drużyn wkroczą na pole bramkowe, gra toczy się dalej, rozpoczynając od rzutu sędziowskiego z linii środkowej lub przywileju korzyści.

SANKCJE DYSCYPLINARNE

Żółta kartka

1. Żółta kartka zostaje wykorzystana do zakomunikowania, że zawodnik, rezerwowy lub zastąpiony zawodnik dostał upomnienie.

2. Zawodnik dostaje upomnienie i zostaje mu pokazana żółta kartka, jeżeli dopuści się któregoś z następujących przewinień:

2.1. Niesportowe zachowanie

2.2. Potyczki słowne lub przepychanki

2.3. Uporczywe naruszanie Regulaminu

2.4. Opóźnianie wznowienia gry

2.5. Niestosowanie się do zasady zachowania odpowiedniego dystansu w trakcie wznawiania gry za pomocą rzutu rożnego, wybicia od bramki, rzutu wolnego lub rzutu z autu

2.6. Celowe wykopywanie piłki poza granice boiska

Czerwona kartka

1. Czerwona kartka zostaje wykorzystana do zakomunikowania, że zawodnik, rezerwowy lub zastąpiony zawodnik musi opuścić boisko.

2. Zawodnik, rezerwowy lub zastąpiony zawodnik opuszcza boisko, jeżeli dopuści się któregoś z następujących przewinień:

2.1. Poważny faul

2.2. Agresywne zachowanie

2.3. Oplucie przeciwnika lub innej osoby

2.4. Uniemożliwianie drużynie przeciwnej zdobycia gola lub wykorzystania oczywistej szansy na zdobycie gola poprzez celowe przetrzymywanie piłki

2.5. Uniemożliwianie wykorzystania oczywistej szansy na zdobycie gola

przeciwnikowi, który zbliża się do bramki zawodnika, poprzez zachowanie karane rzutem wolnym lub karnym

2.6. Obraźliwy, ordynarny lub grubiański język i/lub gesty

2.7. Otrzymanie drugiego upomnienia w tym samym meczu

2.8. Czerwona kartka liczona jest jak gol strzelony do własnej bramki.

Zawodnik musi opuścić boisko i usiąść po stronie tablicy wyników zajmowanej przez przeciwników. Wznowienie gry następuje przez wykop w wykonaniu drużyny, która straciła zawodnika na skutek przyznania czerwonej kartki.
RZUTY WOLNE

1. Rzut wolny wykonuje się z miejsca, w którym doszło do przewinienia.

2. Piłka musi być nieruchoma w momencie, w którym dochodzi do rzutu wolnego, a zawodnik wykopujący piłkę nie może jej ponownie dotknąć, dopóki nie dotknie ona innego zawodnika.

3. Jeżeli na boisku został tylko jeden zawodnik, może on dryblować z rzutu wolnego.

4. Jeżeli piłka z rzutu wolnego trafi bezpośrednio do bramki przeciwników, gol

zostaje zaliczony.

5. Jeżeli piłka z rzutu wolnego trafi bezpośrednio do bramki drużyny zawodnika

wykopującego ją, drużynie przeciwnej zostanie przyznany rzut rożny. Jeżeli piłka

dotknie innego zawodnika zanim trafi do bramki drużyny zawodnika wykopującego

ją, gol zostaje zaliczony.

6. Wszyscy przeciwnicy muszą stać co najmniej 2 m od piłki.

7. Piłka jest w grze, kiedy jest kopana i przemieszcza się.

8. W przypadku jakiegokolwiek naruszenia procedury rzutu wolnego zostanie on powtórzony.

9. Rzut wolny może zostać oddany bez sygnału od sędziego. Jeżeli nastąpi „dłuższa” przerwa (np. żółta kartka, czerwona kartka, poważna kontuzja lub jakiekolwiek inne wydarzenie, które zakłóci przebieg gry) do rzutu wolnego dochodzi dopiero po sygnale sędziego.

RZUT KARNY

1. Zawodnik wykonuje rzut karny z punktu centralnego, a bramka nie może być

broniona.

2. W chwili rzutu karnego wszyscy zawodnicy z obydwu drużyn muszą

znajdować się za zawodnikiem oddającym rzut karny. Gra zostaje wznowiona, gdy

piłka wróci do gry.

3. Piłka musi być nieruchoma w momencie strzału, a zawodnik kopiący piłkę nie

może jej ponownie dotknąć, dopóki nie dotknie ona innego zawodnika.

4. W przypadku jakiegokolwiek naruszenia procedury rzutu karnego zostanie on powtórzony.

ZŁOTY GOL 1vs1

1. Złoty Gol 1vs1 znajduje zastosowanie wyłącznie w fazie pucharowej. Każda z

drużyn typuje po jednym zawodniku, którzy walczą ze sobą na boisku (1vs1) do

czasu strzelenia gola. Gra rozpoczyna się od rzutu sędziowskiego w punkcie

centralnym boiska, po odbiciu piłki od podłoża. Mecz dobiega końca, gdy dana

drużyna strzeli gola – „złotego gola”.

2. Jeżeli zawodnik w niebezpieczny sposób uniemożliwia wykorzystanie oczywistej szansy na strzelenie gola, przyznany zostanie rzut karny.

FORMAT TURNIEJU

1. W fazie rozgrywek grupowych zwycięskie drużyny zdobywają 3 punkty,

przegrani 0. Jeśli po upływie 10 minut liczba goli/graczy na boisku jest taka

sama, obydwie drużyny otrzymują po jednym punkcie. W przypadku rozgrywek

grupowych nie przyznawane są rzuty karne ani Złoty Gol 1vs1.

2. Jeżeli dwie lub więcej drużyn ma taka samą ilość punktów na koniec fazy

rozgrywek grupowych, zwycięża drużyna z lepszym bilansem bezpośredniego spotkania. Jeżeli był tam  remis zwycięża drużyna z  lepszą różnicą w liczbie goli. Jeżeli nadal będzie remis, zwycięża drużyna, która strzeliła więcej goli. Jeżeli nadal będzie remis, liczyć się będzie różnica między wynikami remisujących drużyn. Jeżeli nadal będzie remis, zwycięzcę wyłoni Złoty Gol 1vs1.

3. Jeżeli w fazie pucharowej po upływie 10 minut liczba goli/graczy na boisku jest

taka sama, o tym, kto przejdzie do następnej rundy zadecyduje Złoty Gol 1vs1.

KODEKS POSTĘPOWANIA

1. Wszyscy zawodnicy powinni przestrzegać powyższych zasad postępowania w trakcie turnieju oraz zachowywać się z szacunkiem i profesjonalnie.

2. Poważne przypadki niewłaściwego zachowania mogą skutkować dyskwalifikacją całej drużyny z turnieju.
Weryfikacja i protesty:
1. Weryfikacje zawodników przeprowadza organizator, na podstawie protokołów spotkań. 
2. Organem upoważnionym do rozpatrywania wniosków jest organizator. 
3. Wszystkie decyzje organizatora są ostatecznymi i nie podlegają prawu odwołania. 
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